Magyar Kupa

a Magyar Gobajnoksag mindsitd versenye

Helyszin: Récsei Center -
Magyar Bridzs SzOvetség versenyterme
Budapest XIV., Szabo Jozsef utca 6.

(bejarat az Istvanmezei Gti parkolo fel6l)
térkep: https: //goo.gl/maps/J7FYt3RsHy3nnSkN6

Datum: 2023. Szeptember 9-10.
Dijazas: 1. helyezés 40.000 Ft

2. helyezes 25.000 Ft
3. helyezés 15.000 Ft

Ot gy6ézelem 13.000 Ft
Legjobb 18 év alatti ~ 7.000 Ft
Legjobb 12 év alatti ~ 7.000 Ft
Legjobb 60 év feletti 7.000 Ft

40 f6 feletti résztvevo esetén az 1-3 helyezett dijalapja
minden plusz résztvevével minimum 5.000 Ft-al emelkedik.

Dijazasra az a versenyz0 jogosult, aki jatszik mindegyik
forduloban. A dijak nem halmozhatoak.


https://goo.gl/maps/J7FYt3RsHy3nnSkN6

Rendszer: MacMahon, 5 fordul6, japan szabalyok, 19 x 19 -es tabla,
komi 6,5 pont, 60 perc f6id6, 3 x 30 mp japan byo-yomi.
Kihagyott fordulo fél pontot ér.
Helyezés szamitasi modszer: MMS, SOS, SODOS, SOSOS.
Indul6 pontszam az eurdpai ranglista szerint (EGF GoR)

Nevezési dij: Felnott 13.000 Ft
18 év alatt, 60 év felett, 20 kyu alatt 11.000 Ft
Els6versenyeseknek 6.000 Ft
5 danos mindsités és afelett 0 Ft Ingyenes
Versenyengedéllyel -4.000 Ft
Korai nevez6 (augusztus 13-ig) - 2.000 Ft
Online nevezés nélkiil +3.000 Ft

Nevezés online: a verseny oldalan

(goszovetseg.hu => versenyek => Magyar Nagydij 2023)

Idébeosztas: 9. Szombat:
8:00 - 845 gyilekez6, helyszini nevezés, regisztracio
8:45 nevezeés vege

9:00 - 12:30 1. forduld
12:30 - 13:30 ebédsziinet
13:30 - 16:30 2. forduld
16:30 - 19:30 3. fordulo

10. Vasarnap:
9:00 - 12:00 4.fordulo
12:00 - 13:00 ebédszinet
13:00 - 16:00 5. fordulo
16:15 eredményhirdetés és dijatadas

Szervezo: Béviz Laszlo, +36 30 978-20-84, versen oszovetseg.hu

Tudnivalok:
Ha jossz, de nem tudsz a helyszinre érni a nevezés zarasanak idejére, 8:45-re, akkor
sz0lj telefonon, hogy ne hagyjunk ki az elsé fordulé parositasabdl (email és SMS nem jo6).

A résztvevOk hozzajarulnak, hogy a versenyen kép és video felvétel késziilhet roluk,
melyet a szervezok felhasznalhatnak a go és a verseny népszertsitése céljabol.

Bajnoki pontok:

A elsé tizenot magyar allampolgarsagt és a Magyar Goszovetség éves
versenyengedélyével rendelkez6 versenyz6 pontokat kap, 1-t6l a 15. helyezésig sorban
40, 30, 25, 21,18, 15, 12, 10, 8, 6, 5, 4, 3, 2, 1 pontot. A pontszerzes feltétele, hogy a
versenyen a fordulok maximum 20%-at hagyhatja ki. A min6sit6 versenyeken szerzett
pontok Osszesitését kdvetben a Magyar Bajnoksag hatos dontéjébe a legtobb pontot
elért versenyzok kertiilnek. Az 6szi Nyilt Bajnoksag harom legjobbja 6sszpontszamtol
figgetleniil bejut a dontdbe. A hat legtobb ponttal rendelkez6 kyus jatékos a kyus
dontében vehet részt.


https://www.europeangodatabase.eu/EGD/Find_Player.php
https://goszovetseg.hu/?page=competition&mode=readid&compid=993
mailto:goszovetseg@gmail.com

Allas és parositas a verseny alatt:
https: //tinyurl.com /goverseny Standmg & Pa|r|ng

A verseny szabalyai:

1. Versenyzd: Aki a nevezett versenyzok listajan
szerepel.

2. Nézo: Aki megfigyel egy foly6 jatszmat, annak
allasarol tudomasa van, fliggetleniil attdl, hogy
kozvetlentl a helyszinen nézi vagy a

kozvetiteéset. §5: 8N
3. Segit: Aki a versenyzével a folyd jatszmaja Aisssaties
kozben kommunikal, akar szoban, akar mas Scan thIS QR code

modon, vagy a foly6 jatszmajaval nem
0sszefliggd dologban segiti 6t.

4. Nem lehet valaki egyszerre Nézo és Segito is egy jatszma alatt.

Ebbdl kdvetkeznek az alabbiak, de nem kizarolag csak ezek:

a. A Segit6 beszélhet, kommunikalhat a versenyzével, mivel 6 nem nézi a
jatszmat.

b. Nem beszélhet a versenyz6hoz az, aki Nézoje a jatszmajanak.

c. Nem jelezhet a versenyzonek az, aki Nézdje a jatszmajanak.

d. Nem érintheti meg a versenyzot az, aki Nézéje a jatszmajanak, mert az
érintés is kommunikacio.

e. Aki Nézdje a jatszmanak, az nem segithet a versenyzének jatszman kiviili
tevékenységeiben sem.

f. Aki Nézdje a jatszmanak, az nem kisérgetheti a versenyzoét a jatszmaja alatt.

g. Aki nem nézi a jatszmat, az kisérgetheti a versenyzét, segithet neki
jatszman kiviili tevékenységében a jatszma alatt is.

Kiils6 segitség igénybevétele a versenybdl valo kizarast eredményezi.

6. A jatszmak alatt senki nem hasznalhat adattovabbitasra alkalmas elektronikai
eszkozoket a jatszmaba 1évo versenyzoék kdrnyezetében. Kivétel ez alol, ha a
jatszma el6tt mindkét versenyz6 nyilatkozik a szervezének, hogy hozzajarul a
kolcsonos hasznalathoz. A hozzajarulas visszavonhato.

@


https://tinyurl.com/goverseny

